
 
 

División Junior Colombiana de Golf - DJCG 
Códigos de conducta para participantes y espectadores 2025 - 2026 

 
1- Código de conducta de los jugadores 

La DJCG se enorgullece de la calidad de sus jugadores, las instalaciones de los 
clubes y la participación de sus voluntarios. Para que los eventos de la DJCG sigan 

siendo divertidos para todos, el Comité de Golf de la división junior exige a todos los 
jugadores y acompañantes que cumplan con el Código de Conducta, el cual 

comienza a regir desde el día de practica hasta la culminación total del torneo. 
 
Su propósito es ayudar a los participantes a crecer y madurar, comprendiendo y 
aceptando las consecuencias de sus acciones.  
 
El Código de Conducta debe seguirse durante toda la estancia del jugador en el 
torneo. El torneo se desarrollará de acuerdo con las reglas de la R&A, el siguiente 
Código de Conducta y las reglas locales de cada club sede del torneo.  
 
Se espera que los participantes se comporten de manera apropiada tanto dentro 
como fuera del campo durante el evento. 
 
1-1        Violaciones del Código de Conducta en el Campo 

• Conducta antideportiva, incluyendo lenguaje abusivo, lanzamiento de palos 
de golf, falta de respeto a voluntarios, oficiales o compañeros competidores o 
abuso de la propiedad del campo de golf. 

• Uso de drogas, alcohol, tabaco para fumar o masticar, vapeadores. 
• No adherirse al código de vestimenta durante la ronda de práctica o el juego 

del torneo. (En la ciudad de Bogotá y alrededores, no esta permitido el juego 
en bermudas y/o faldas). 

• Los teléfonos celulares solo se pueden usar para notificar a un oficial del 
torneo sobre una decisión o atención médica. Por favor, asegúrese de que 
estén apagados durante el juego. Los auriculares están estrictamente 
prohibidos y pueden resultar en la descalificación. 

 
1-2          Violaciones del Código de Conducta fuera del Campo 

• Cualquier uso o asociación con drogas, alcohol, tabaco para fumar o masticar 
productos de tabaco, vapear: está en vigor una política de tolerancia cero. 

• Vandalismo en el club, hotel o sus propiedades aledañas, comportamiento 
abusivo hacia cualquier voluntario u oficial del torneo. 

• Los daños en el club, las habitaciones serán responsabilidad financiera de los 
jugadores que las ocupen. Por favor, informe de cualquier daño accidental a 
su acompañante o a la oficina del torneo. 



 
• No se permiten los juegos de azar. Cualquier juego que implique intercambio 

de dinero está estrictamente prohibido. 
 

2- Código de vestimenta 
• Se requiere vestimenta de golf adecuada en todo momento durante el torneo. 

El director del Torneo revisará la vestimenta cuestionable. Los jugadores que 
infrinjan el código de vestimenta no podrán dar el golpe de salida. 

• Las gorras y viseras deben usarse con la visera hacia adelante. 
• Las camisas con cuello deben usarse metidas por dentro del pantalón en todo 

momento, con las siguientes excepciones: las camisas sin cuello para mujer 
deben tener mangas. Las camisas sin cuello para hombre deben ser 
ajustadas. Se prohíbe el uso de T Shirts. 

• Todos los jugadores se deben someter al código de vestimenta de cada club 
donde se juegue cada torneo. En la ciudad de Bogotá está prohibido el uso de 
bermudas o faldas para los jugadores, es indispensable jugar con pantalón 
largo. 

 
3- Sanciones por violación del Código de Conducta 

• La gravedad de la infracción variará: un golpe por falta leve, dos golpes por 
falta leve reincidente y descalificación por falta grave. Consulte el Código de 
Conducta de la DJCG en las Reglas Locales (Tarjeta Impresa). 

 
4- Política de retiro de los torneos de la DJCG 
Esta política permitirá retiros por razones médicas o emergencias. El motivo médico 
debe ser verificado y aprobado por un Oficial de Reglas y/o el director del Torneo. Si 
se considera que el jugador está apto para jugar, pero se niega, será descalificado y 
recibirá una NC (sin tarjeta) en el informe final. Todo el grupo involucrado será 
detenido en el punto de interrupción y los demás grupos continuarán jugando. Un 
oficial de reglas reiniciará el grupo. Todo el juego debe cumplir con todas las reglas y 
políticas vigentes del torneo. El jugador debe notificar y recibir la aprobación de un 
oficial de reglas antes de abandonar el campo. La decisión del Comité de Reglas es 
inapelable. Si se trata de una emergencia familiar o similar, el jugador recibirá una 
WD en el informe final. 
 
5- Código de conducta del espectador 
En el golf, las normas de etiqueta y decoro son tan importantes como las reglas de 
juego. Es apropiado que padres y espectadores aplaudan los golpes acertados, pero 
para preservar el espíritu del juego, les pedimos que cumplan con las siguientes 
pautas. Tenga en cuenta que si un árbitro considera que alguna de estas pautas ha 
sido infringida, el jugador podría ser sancionado. 
 



 
5.1 Consejo (Regla 10) es cualquier consejo o sugerencia que pueda influir en un 
jugador al determinar su juego, la elección de un palo o el método de ejecución de un 
golpe. Además, cualquier conversación entre jugador y espectador puede 
interpretarse como consejo. Esto incluye cualquier conversación entre jugador y 
espectador en su lengua materna. En cualquier caso, la penalización por infringir esta 
regla es de dos golpes. Los jugadores son responsables de las acciones de sus 
familiares y espectadores con respecto a esta regla. 
 
5.2 Los espectadores asisten a los eventos de la DJCG bajo su propio riesgo y deben 
caminar por los árboles a 50 yardas de los jugadores. 
 
5.3 Coloque los teléfonos en silencio y, si es necesario hacer llamadas, aléjese lo 
suficiente para que los jugadores no lo escuchen. 
 
5.4 No se permiten el ingreso de carros de golf a gasolina para espectadores.  
 
5.5 Los espectadores deben permanecer en los caminos para carritos. Si no hay 
caminos para carritos, les pedimos que permanezcan en el rough. Por favor, 
manténganse alejados de los fairways, tees y greens. 
 
5.6 Los espectadores deben mantenerse por delante del grupo de su interés. Esto les 
permite seguir los tiros errados y ayudar a identificar dónde se detiene la bola. Se les 
permite ayudar en la búsqueda de pelotas de golf perdidas. 
 
5.7 Si un espectador comete una infracción grave, como mal trato hacia los 
jugadores o cometer faltan que vayan contra el reglamento de golf (según lo 
determine el Comité de Reglas), se le puede pedir que abandone el campo de golf. 
 
5.8 A los espectadores se les permite llevar medicamentos, bebidas, comida, 
paraguas, etc. 
 
5.9 Por su seguridad personal, le pedimos precaución en todo momento. Si el mal 
tiempo se instala en la zona, se suspenderá el juego mediante el sonido de las 
bocinas y/o voladores. Por lo tanto, debe buscar refugio de inmediato. El personal 
evacuará primero a los jugadores del campo y luego a los espectadores. 
 
5.0.1 Está prohibido a los espectadores que consuman bebidas alcohólicas mientras 
estén en el campo de golf. 
 

 


